
Ｃ２ チーム技術ランキング 2026/05/17 現在

令和８年度九州大学春季バレーボール男子一部

アタック決定率（バックアタック含む） バックアタック決定率
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1 福岡大学 7 26 736 390 49 53.0 1 西日本工業大学 7 28 138 72 23 52.2

2 九州産業大学 7 29 828 401 66 48.4 2 福岡大学 7 26 53 27 5 50.9

2 長崎国際大学 7 23 709 343 54 48.4 3 九州産業大学 7 29 73 37 8 50.7

4 西日本工業大学 7 28 802 376 73 46.9 4 鎮西学院大学 7 29 139 69 16 49.6

5 鎮西学院大学 7 29 859 380 68 44.2 5 長崎国際大学 7 23 118 44 14 37.3

6 第一工科大学 7 27 814 343 61 42.1 6 第一工科大学 7 27 91 33 17 36.3

7 熊本学園大学 7 25 743 296 70 39.8 7 九州共立大学 7 25 59 19 9 32.2

8 九州共立大学 7 25 907 336 65 37.0 8 熊本学園大学 7 25 42 12 8 28.6

　 　

　 　

　 　

　 　

アタック決定率（％）＝得点÷打数×100 バックアタック決定率（％）＝得点÷打数×100

アタック決定本数（総数） ブロック決定本数（セット）
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1 九州産業大学 7 29 828 48.4 364 37 401 1 鎮西学院大学 7 29 72 2.48

2 福岡大学 7 26 736 53.0 363 27 390 2 長崎国際大学 7 23 55 2.39

3 鎮西学院大学 7 29 859 44.2 311 69 380 3 西日本工業大学 7 28 64 2.29

4 西日本工業大学 7 28 802 46.9 304 72 376 4 九州産業大学 7 29 56 1.93

5 長崎国際大学 7 23 709 48.4 299 44 343 5 福岡大学 7 26 50 1.92

5 第一工科大学 7 27 814 42.1 310 33 343 6 九州共立大学 7 25 42 1.68

7 九州共立大学 7 25 907 37.0 317 19 336 7 熊本学園大学 7 25 40 1.60

8 熊本学園大学 7 25 743 39.8 284 12 296 8 第一工科大学 7 27 41 1.52

　 　

　 　

　 　

　 　

１セットあたりのブロック決定本数（本）＝得点÷出場セット数

サーブ効果率 サーブレシーブ成功率
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1 鎮西学院大学 7 29 652 20 113 53 5.4 1 九州共立大学 7 25 542 340 123 79 74.1

1 第一工科大学 7 27 561 18 113 63 5.4 2 福岡大学 7 26 422 257 109 56 73.8

3 九州産業大学 7 29 639 22 123 77 5.2 3 鎮西学院大学 7 29 566 366 79 121 71.6

4 九州共立大学 7 25 568 26 74 64 5.0 4 長崎国際大学 7 23 408 244 91 73 71.0

4 熊本学園大学 7 25 505 13 92 44 5.0 5 第一工科大学 7 27 537 309 112 116 68.0

6 長崎国際大学 7 23 535 20 100 79 4.7 6 九州産業大学 7 29 553 312 99 142 65.4

7 福岡大学 7 26 625 19 99 75 4.0 7 熊本学園大学 7 25 511 298 60 153 64.2

8 西日本工業大学 7 28 614 15 54 68 1.9 8 西日本工業大学 7 28 523 204 238 81 61.8

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

サーブ効果率（％）＝(サービスエース×100＋効果×25－失点×25）÷打数 サーブレシーブ成功率（％）＝(成功[優]×100＋成功[良]×50)÷打数

※本票の著作権は、公益財団法人日本バレーボール協会に帰属します。


